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Cel przedmiotu / modutu

kombinacyjnych i sekwencyjnych.

Zapoznanie z podstawami techniki cyfrowej w zakresie projektowania systeméw

Nauczenie zasad organizacji podstawowych zespotow systeméw komputerowych.
Przedstawienie arytmetyki cyfrowej na poziomie sprzetowym i programowym.

Wymagania wstepne

Odniesienie do

EFEKTY KSZTALCENIA efektow dla
programu
Nr | Wiedza
01 | Zna zasade dziatania elementarnych ukfadow kombinacyjnych i sekwencyjnych KW03, KW05
02 Zna podstawowe elementy budowy systemu komputerowego takie jak pamie¢, magistrala, KWO03, KW05,
jednostka centralna K_W09
03 | Zna zasade dziatania jednostki centralnej, arytmetyczno — logicznej, licznika rozkazéow KW_03, KW_05,
Umiejetnosci
04 Projektuje prosty uktad kombinacyjny lub sekwencyjny, postugujac sie dedykowanym K U03
Srodowiskiem projektowo - programistycznym -
05 | Wykonuje synteze logiczng i symulacje prostego uktadu sekwencyjnego lub kombinacyjnego K_U08
06 Projektuje wybrany prosty element wybranego zespotu komputera, jak pamie¢, jednostka K U04
arytmetyczno - logiczna -
Kompetencje spofeczne
07 | Rozumie istote postepu technologicznego i rozwoju systemoéw komputerowych K_K01

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLAD

Elementy techniki cyfrowe;.

Uktady kombinacyjne i sekwencyjne oraz ich projektowanie.
Uktady mikroprogramowane.

Sumator jednobitowy i jego uzycie w cyfrowych uktadach arytmetycznych.
Rodzaje architektur.

Ogédlna organizacja komputera.

Etapy wykonywania rozkazéw.

Rola podstawowych zespotéw komputera.

Wspotpraca jednostki arytm.-log. z pamiecia.

Zarzadzanie pamieciami.

Proces i jego stany.

Tryby adresowania. Obstuga wyj$¢ — wejsc.

Uktady przerwan.

Systemy mikroprocesorowe.

Komputery macierzowe, potokowe, skalarne, superskalarne.




Cwiczenia laboratoryjne dotycza praktycznego zapoznania sie z modutami procesora
i ich dziataniem.

Forma zaje¢ - LABORATORIUM

Poznanie i praca w nowoczesnym $rodowisku IDE (Altera Quartus Il/Xilinx ISE Design Suite), wtasciwosci i zasady
projektowania wybranych poduktadow (sktadnikdw) architektury systeméw komputerowych (CPU, pamiec,
magistrala), symulacja i analiza uktadéw sekwencyjnych i kombinacyjnych, symulacja i analiza prostej maszyny
standw, praktyczne zasady projektowania uktadow bazujgcych na przerzutnikach, licznikach, rejestrach,
koderach/dekoderach, projektowanie i symulacja prostej jednostki arytmetyczno - logicznej (ALU), projektowanie
uktadéw kodujaco - dekodujacych na przyktadzie analizy budowy dekodera instrukcji w CPU, projektowanie i
symulacja dziatania 4-bitowego CPU.

Metody ksztatcenia

o , . Nr efektu ksztatcenia
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia 2 sylabusa
Egzamin pisemny z cze$cig teoretyczng i praktyczng 1-3
Kolokwium pisemne (na papierze) 1-3
Zadania praktyczne (przy komputerze) 4-7

Forma i warunki zaliczenia | Ocena na podstawie 2 kolokwiow i egzaminu pisemnego w czasie sesji egzaminacyjnej.

Literatura podstawowa 1. B. S. Chack. Organizacja i architektura komputerow
2. W. Stallings. Organizacja i architektura systemu komputerowego.
3. Kai Hwang. Computer Arithmetic.

Literatura uzupetniajaca Dokumentacja techniczna producentéw uktaddw, srodowiska IDE itp.

NAKLAD PRACY STUDENTA:

Liczba godzin

Udziat w wyktadach 30
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
Udziat w éwiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych® 30
Samodzielne przygotowywanie sie do éwiczen’ 35
Przygotowanie projektu / eseju / itp.
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 15
Udziat w konsultacjach 5
Inne: egzamin 2
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 127
Liczba punktéw ECTS za przedmiot 5 ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajgciami 65
praktycznymi* 2,6 ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 67
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 2,7ECTS




